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Abstract: the exam end smester is an activity undertaken by the school to determine the level of students progress
and is the process of student learning outcomes assessment that is implemented at the end. To monitor the
devel opment of the quality of education is needed SK. Competence is a combination of knowledge, skills, values and
attitudes reflected in the habit of thinking and acting. In this case competence is defined as the knowledge, skills and
abilities controlled by a person who has become part of him. This is an application made in the application of
information technology to manage the data evaluation includes schools, student data, teacher data, the subjects and
the value of the evaluation has been done..
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1. Pendahuluan

Teknologi Informasi adalah suatu teknologi yang
digunakan untuk mengolah data, termasuk
Memproses, mendapatkan, menyusun,
menyimpan, memanipulasi data dalam berbagai
cara untuk menghasilkan informasi yang
berkualitas, yaitu informasi yang relevan, akurat
dan tepat waktu, yang digunakan untuk keperluan
pribadi, pendidikan, bisnis, dan pemerintahan[2].

Demikian halnya dengan pemanfaatan teknologi
infformasi di dalam dunia pendidikan, salah
satunya yaitu Aplikas Ujian Akhir Semester
Online. Program ini dibuat dengan menggunakan
perangkat lunak yang terkomputerisass dan
digunakan khusus untuk mengola data-data ujian
yang berkaitan dengan mata pelgaran yang
diberikan oleh guru maupun pihak sekolah[1].

Nantinya aplikasi ini bisa di pergunakan dan di
integrasikan dengan komputer Server yang ada di
Lab. Komputer dan Juga Webhosting yang
dipunyai sekolah, sehingga Ujian berbasis
webservice bisa dilakukan secara offline dan
online oleh para siswa dan siswi. Aplikas Ujian
Akhir Semester Online ini dipergunakan pihak
sekolah untuk mengukur pencapaian kompetens
siswa.
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2. Metode Pendlitian
Format halaman diset melalui menu “page

setup”.
21 PENGERTIAN UJIAN AKHIR
SEMESTER

Ujian Akhir Semester adalah suatu kegiatan yang
dilakukan oleh pihak sekolah untuk mengetahui
tingkat kemajuan belgjar siswa dan merupakan
proses penilaian hasil belgar siswa yang
dilaksanaan pada akhir semester sehingga disebut
Ujian Akhir Semester (UAS).

2.2 PENGERTIAN KOMPETENS

Untuk  memantau  perkembangan  mutu
pendidikan  diperlukan SK. SK  dapat
didefinisikan  sebagai  “pernyataan  tentang

pengetahuan, keterampilan, dan sikap yang harus
dikuasai peserta didik serta tingkat penguasaan
yang diharapkan dicapai dalam mempelgari
suatu mata pelajaran” (Center for Civ=ics
Education, 1997:2)[1]. Menurut definisi tersebut,
SK mencakup dua hal, yaitu standar isi (content
standards), dan standar penampilan (performance
stan-dards).

Standart Kompetensi yang menyangkut isi berupa
pernyataan tentang pengetahuan, sikap dan
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keterampilan yang harus dikuasai peserta didik
dadam mempelgari mata peaaran tertentu
seperti Kewarganegaraan, Matematika, Fisika,
Biologi, Bahasa Indonesia, Bahasa Inggris. SK
yang menyangkut tingkat penampilan adalah
pernyataan tentang kriteria untuk menentukan
tingkat penguasaan peserta didik terhadap Sl.

2.3KONSEP DASAR SISTEM

“Suatu sistem adalah suatu jaringan kerja dari
prosedur-prosedur yang saling berhubungan,
berkumpul bersama-sama untuk melakukan suatu
kegiatan atau untuk menyelesaikan suatu sasaran
yang tertentu”. [1].

Menurut Indrajit  (2001:2), “mengemukakan
bahwa sistem mengandung arti kumpulan-
kumpulan dari  komponen-komponen yang
dimiliki unsur keterkaitan antara satu dengan
lainnya”.

Secara sederhana, suatu sistem dapat diartikan
sebagal suatu kumpulan atau himpunan dari
unsur, komponen, atau variabel yang terorganisir,
saling berinteraksi, saling tergantung satu sama
lain, dan terpadu..

2.4 PENGERTIAN BASISDATA

Menurut Toni Fabbri : Database adalah sebuah
sistem file-file yang terintegrasi yang mempunyai
minimal primary key untuk pengulangan data.
Menurut S. Attre : Database adalah koleks data-
data yang saling berhubungan mengenai suatu
organisas / enterprise dengan macam-macam
pemakaiannya. Menurut Ramakrishnan dan
Gehrke (2003), menyatakan basisdata sebagai
kumpulan data, umumnya mendiskripsikan
aktivitas satu organisas atau lebih yang
berhubungan[7]. Dari pengertian-pengertian di
atas dapat disimpulkan bahwa Basis Data adalah
kumpulan data yang saling berhubungan yang
nantinya menghasilkan informasi untuk tujuan
tertentu.

2.4.1 Konteks Diagram

Defenisi  diagram kontek menurut Jogiyanto
(2005:59) “Diagram kontek adalah diagram arus
data yang berfungsi untuk menggambarkan yang
dirancang suatu objek, diagram konteks ini
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Gambar 1. Konteks Diagram
DFD (DATA FLOW DIAGRAM)
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Gambar 2 DFD Level 1 Aplikasi UAS Intranet

3. Hasil dan Pembahasan

Setelah kebutuhan untuk membangun sistem
informasi tersebut telah terpenuhi, maka tahapan
selanjutnya adalah melakukan implementas
sistem yang telah dibuat. Oleh karena itu,
implementass  sistem ini  akan dijelaskan
berdasarkan jenis pengguna masing-masing
beserta menu-menu yang dapat diakses.

a. Halaman Login
Halaman login adalah halaman yang berfungsi
untuk menjaga sistem. Hanya yang mempunyai
akses username dan password yang dapat masuk
ke sistem.
Halaman Login di tampilan sebagai berikut:
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Gambar Form Login User

b. Halaman Admin Area
Meupakan halaman utama admin utama. Pada
halaman ini berisi dua form yaitu New Password
dan Retype New Password.
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Gambar Halaman Admin Area

c. Halaman User Guru
Halaman ini beris informasi seputar data user
guru. Pada menu ini berisi kolom NIP, Nama,
Alamat dan Status, serta menu Edit dan Hapus.
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Gambar Form List Data Guru
Untuk memasukkan data guru baru, klik menu
Tambah Data, maka akan tampil seperti berikut.
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Gambar Form Tambah User Guru
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d. Halaman Data User Siswa
Halaman ini beris form - form isian untuk
memasukkan data siswa yang akan mengikuti
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Gambar List Data User Siswa
Untuk memasukkan data siswa baru, klik menu
Tambah Data, maka akan tampil seperti berikut.
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Gambar Form Tambah User Siswa

e. Halaman Data Mata Pelajaran
Halaman ini digunakan untuk memasukkan data
mata pelg aran, seperti gambar berikut ini:
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Gambar List Data Mata Pelgjaran

Untuk menambahkan mata pelgjaran baru, klik
Tambah Data, maka akan muncul form seperti

berikut:
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Gambar Form Tambah MataPel gjaran
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f. Halaman Hasil Ujian
Halaman ini berisi seputar data nilai dan lulus
tideaknya siswa yang mengikuti evaluas
berdasarkan mata pelgaran masing-masing,
seperti gambar berikut:
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Gambar Hasll Ujian Evaluas Siswa
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Gambar Tampilan Cetak Laporan

LAPORAN HASIL EVALUAST SISWA
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Gambar Hasil Evaluasi Tiap Siswa
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g. Halaman Utama Siswa
Halaman ini merupakan halaman utama siswa
jika berhasil login, beris menu Home, Ujian,
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Hasl Ujian dan Logout. Tampilannya seperti
berikut:
B -

o LIkT w2l R Ll

Ao Potoo Al dvadues St

ur e s om Twdar ¥ odn

RS T T i

LTI E TR S R LR PR
o - -, -

Gambar Halaman Utama Siswa

h. Halaman Ujian Siswa

Halaman ini beris tampilan untuk mengikuti
Ujian evaluasi bagi siswa. Terdapat informasi
awal sebelum ujian, Siantaranya Nama guru,
Mata Pelgjaran, Jumlah Soal, Kompetensi Dasar
dari Mata Pelgaran yang di Ujikan, peraturan
dan tombol mulai Ujian. Tampilannya seperti
berikut:
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Gambar Halaman Informasi Ujian

Setelah siswa membaca informasi ujian dan
menekan tombil Mulai Ujian, maka akan muncul
halaman baru seperti berikut,

Gambar Halaman Ujian Siswa

Setelah siswa menyelesaikan semua soal yang di
ujikan, maka siswa dapat menekan tombol selesai
jika sudah merasa jawabannya sesuai, atau dapat
merubah jawaban yang di anggap salah. Untuk
berhenti siswa harus klik tombol Selesai dan akan
muncul nilai hasil evaluasinya, seperti gambar
berikut,
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Gambar Halaman Hasil Evaluasi Siswa

Jka siswa yang bersangkutan mengikuti ujian
dengan mata pelgjaran yang sama, tidak bisa
masuk, dan akan menemui halaman notifikas
seperti berikut,
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Gambar Halaman Notifikasi Sudah Mengikuti
Evaluas

i. Halaman Kepala Sekolah
Halaman di peruntukkan kepala sekolah untuk
melihat sgja, tanpa bisa merubah data yang ada di
aplikas UAS, meliputi data user, siswa, guru,
mata pelgjaran dan nilai. Seperti pada tampilan
berikut ini.
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Gambar Halaman Utama K epala Sekolah
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Gambar Halaman Data User Kepala Sekolah
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Gambar Halaman Mata Pel gjaran KepSek
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Gambar Halaman Hasil Evaluasi Kepala Sekolah

4. Simpulan

Kesimpulan yang diambil oleh penulis dari
serangkaian proses pembahasan dan pengujian
Aplikasi Ujian Akhir Semester Online Untuk
Mengukur Pencapaian Kompetenss Siswa Di
MTS Syamsul Arifin, diantaranya:

1) Mempermudah guru di dalam melihat
kompetens siswa di dalam mata pelgjaran
masing — masing.

2)  Siswa dapat pengetahuan baru di dalam
evaluas mata pelgjaran berbasis web.

3) Mempermudah siswa mengetahui nilai
ujlan yang di ikuti, langsung setelah
selesa mengerjakan semua soa yg di
ujikan.

4) Mengurangi ketergantunagn siswa untuk
mencontek, karena soa yang di tampilkan
tiap PC dengan PC lainnya berbeda nomer
/ sod acak.
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