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Abstrak

PT Swadharma Griyasatya merupakan perusahaan yang bergerak dibidang Building
Management, Outsourching, Contracting. Perusahaan ini berdiri dibawah anak perusahaan dari
Dana Pensiun BNI yang sudah berdiri sejak tahun 1989. Tetapi pada proses pendataan pengadaan
barang masih menggunakan sistem semi manual menggunakan Microsoft excel dan paper,
sehingga mengakibatkan beberapa masalah seperti human error, kesalahan pendataan, hilangnya
data dan pembuatan laporan yang akan diserahkan kepada pimpinan menjadi terlambat. Tujuan
merancang aplikasi inventory berbasis website menggunakan framework Codelgniter ini adalah
untuk mempermudah perusahaan dalam mengelola data inventory perusahaan. Dalam
pembuatan aplikasi ini melalui beberapa tahapan seperti analisis kebutuhan, desain, pembuatan
kode, pengujian dan maintenance sehingga metode yang digunakan adalah waterfall, metode ini
dipilih karena memiliki tahapan yang sesuai dengan apa yang dibutuhkan oleh penulis dalam
pembuatan aplikasi inventory. Hasil dari penelitian ini adalah terciptanya aplikasi inventory
berbasis website yang dapat mempermudah dalam melakukan pendataan barang sehingga dapat
mengurangi terjadinya kesalahan dan dapat meningkatkan akurasi laporan yang akan diserahkan
ke pimpinan.

Kata kunci: Inventory, Sistem Informasi, Website

Abstract

PT Swadharma Griyasatya is a company engaged in Building Management, Outsourcing, Contracting. This
company was established under a subsidiary of the BNI Pension Fund which had been established since 1989.
However, the data collection process for procurement of goods still uses a semi-manual system using
Microsoft Excel and paper, resulting in several problems such as human errors, data collection errors, loss of
data and the preparation of reports that will be submitted to the leadership to be delayed. The purpose of
designing a website-based inventory application using the Codelgniter framework is to make it easier for
companies to manage company inventory data. In making this application through several stages such as
needs analysis, design, coding, testing and maintenance so that the method used is the waterfall, this method
was chosen because it has stages that are in accordance with what is needed by the author in making an
inventory application. The result of this research is the creation of a website-based inventory application that
can make it easier to collect data on goods so that it can reduce the occurrence of errors and can increase the
accuracy of reports that will be submitted to the leadership
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PENDAHULUAN

Teknologi informasi di era modern ini
menunjukkan perkembangan yang begitu
pesat. Keberadaannya tidak dapat dipungkiri
bahwa memiliki pengaruh dalam kehidupan
masyarakat modern. Teknologi informasi
memiliki kebermanfaatan yang luas mulai
dari hal - hal sederhana hingga lingkup kerja
yang lebih luas dan lebih kompleks, hal ini
memudahkan dan meringankan

segala

bentuk aktivitas masyarakat dan
keberuntungan dengan penggunaan yang
positif. Salah satu contoh dari pemanfaatan
adalah teknologi saat ini dalam lingkup kerja
yang kompleks yaitu adanya suatu sistem
informasi [1]. Perkembangan teknologi
informasi dan komputer yang semakin pesat,
memang menjadi satu kesatuan faktor-faktor
yang mempengaruhi pertumbuhan dan

perkembangan suatu perusahaan|2].
Pembelian memainkan peran penting dalam
sebuah  perusahaan karena  menjaga
persediaan dengan melakukan pembelian
komoditas yang dibutuhkan bisnis.[3]
Kebutuhan akan informasi saat ini
cenderung besar baik dalam perorangan,
organisasi maupun dunia bisnis. Dalam
dunia bisnis, kebutuhan akan informasi
merupakan hal yang tidak terhindarkan [4].
Suatu perusahaan selalu ingin mengetahui
dan melakukan eksplorasi terkait tren - tren
untuk  kebutuhan inovasi

saat  ini,

perusahaan. Begitu pula dengan kegiatan
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operasional didalamnya yang begitu

kompleks sehingga diperlukan suatu
dorongan untuk menerapkan cara kerja yang
optimal yaitu dengan penerapan sistem

informasi. Karena media pada komputer

banyak memiliki beberapa keunggulan
dalam berbagai bidang [5].
Sistem informasi merupakan

kumpulan dari beberapa komponen yang

melakukan  pengumpulan,  manipulasi,
penyimpanan dan menyebarkan data berupa
informasi serta menyediakan mekanisme
feedback (umpan balik) untuk mencapai suatu
tertentu [6]. sistem

tujuan pembuatan

aplikasi ini  yaitu untuk membantu
perusahaan dalam mempermudah proses
transaksi penjualan dan informasi, sehingga
dapat mempermudah dalam melakukan
transaksi penjualan(7].

Kebutuhan akan sistem informasi
tentunya terjadi dalam beberapa lingkup
perusahaan malai dari perusahaan kecil,
menengah hingga perusahaan berskala besar.
Sebagai contoh ialah PT Swadharma
Griyasatya yang bergerak dalam bidang jasa
pengelolaan Gedung, jasa kebersihan, jasa
pengamanan dan jasa outsourcing lainnya.
Kegiatan pengadaan barang yang dilakukan
pada PT Swadharma Griyasatya dinilai
dan  belum

masih  manual optimal,

pengadaan barang dilakukan dengan

pencatatan secara manual dan penyimpanan
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data yang belum terstandarisasi dengan

komputer seringkali mengakibatkan

kesalahan data maupun kehilangan data

terkait pengadaan  barang.  Sehingga

dibutuhkan suatu sistem informasi berbasis
website yang dapat melakukan proses
pengadaan barang dan pencatatan data
secara terkomputerisasi. terkomputerisasi

dapat mempermudah dan

yang
mempercepat proses transaksi penjualan
obat, mempercepat

pencarian laporan-

laporan  penjualan, dan  megnurangi
terjadinya tidak sesuai pencatatan[8].
informasi

Penerapan sistem

terkomputerisasi  memiliki  keuntungan
berupa data - data maupun transaksi yang
dilakukan dapat dikelola dengan baik, serta
laporan - laporan yang dibutuhkan dapat
disusun secara efektif dan data yang
dihasilkan merupakan data yang valid dan
tercatat dalam sistem[9]. Sistem informasi
berbasis website merupakan sistem informasi
yang memberikan kemudahan dalam proses
pengoperasiannya. website merupakan suatu
halaman dari situs web tertentu yang
tersimpan dalam bentuk file [4]. Selain itu
Manfaat dari pada sistem informasi yaitu
pemasok  produk  dan

jasa  dapat

meningkatkan prospek komersial,

mendorong persaingan bisnis yang sehat,
membuat peluang perusahaan tersedia bagi
semua orang,

dan menghemat biaya

administrasi[10]. website pada penelitian ini
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ialah menggunakan bahasa pemrograman
PHP dengan framework Codelgniter 3. Proses
pengembangan sistem informasi berbasis
website melibatkan beberapa tools lainnya
yaitu MySQL sebagai sistem manajemen
basis data untuk penyimpanan data, web
server untuk menjalankan website yang
sedang dikembangkan.

Framework Codelgniter 3 merupakan
kerangka kerja PHP dengan model MVC
(Model, View, Controller) yang memudahkan
pengembang website untuk membuat aplikasi
dengan cepat dan mudah. Proses
pengembangan sistem informasi memiliki
metode - metode yang dijadikan sebagai
acuan  dalam  langkah -  langkah
mengembangkan suatu sistem informasi
seperti website. Banyak metode
pengembangan sistem yang tersedia, salah
satunya ialah SDLC (System Development Life
Cycle) yang merupakan metode paling

terkenal.

METODE

Model Waterfall merupakan salah satu
pendekatan dalam pengembangan perangkat
lunak yang mengikuti urutan tahapan yang
linear dan berurutan dari awal hingga akhir.
Metode ini didasarkan pada asumsi bahwa

setiap tahap harus diselesaikan secara

lengkap  sebelum  memasuki  tahap

berikutnya. Developer perlu mengetahui lebih

lanjut  mengenai  bagaimana  proses
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pengembangan sistem apabila memakai
contoh waterfall dan ciri berdasarkan metode
tersebut [17]. Teknik Waterfall, juga dikenal
sebagai Siklus Hidup Klasik, adalah
pendekatan metodologis dan berurutan
dalam pengembangan perangkat lunak yang
dimulai dengan spesifikasi kebutuhan
pengguna dan berlanjut melalui beberapa

tahap[18].

Urutan model waterfall sebagai berikut:

1. Analisis Kebutuhan

Pada tahap ini, tuntutan dan spesifikasi
pelanggan atau klien yang harus dipenuhi
oleh perangkat lunak yang akan diproduksi
dipahami secara menyeluruh.

2. Desain

Proses ini melibatkan perencanaan secara
rinci mengenai struktur, arsitektur, dan
desain perangkat lunak. Hal ini meliputi
perancangan antarmuka pengguna,
perancangan database, perancangan logika
bisnis, dan lain-lain.

3. Implementasi

Tahap ini melibatkan penerjemahan desain
perangkat lunak menjadi kode-kode yang
dapat dijalankan. Tim pengembang mulai
mengkodekan dan membangun perangkat
lunak berdasarkan desain yang sudah
disepakati sebelumnya.

4. Pengujian

Tahap ini melibatkan pengujian perangkat

lunak untuk memverifikasi apakah sesuai
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dengan persyaratan dan memastikan

kualitasnya. Pengujian dapat mencakup

pengujian fungsionalitas, pengujian
integrasi, = pengujian  performa, dan
sebagainya.

5. Pemeliharaan

Proses ini melibatkan penyebaran atau
peluncuran perangkat lunak yang telah
dikembangkan ke lingkungan produksi atau
pengguna akhir. Tahap ini juga melibatkan
pemeliharaan dan dukungan terhadap
perangkat lunak setelah peluncuran. Hal ini
termasuk perbaikan bug, pembaruan, dan

peningkatan fitur.

HASIL DAN PEMBAHASAN

ERD (Entity Relationship Diagram)

ERD adalah diagram yang digunakan
dalam  database, digunakan untuk
menampilkan hubungan antar entitas

atau objek beserta atributnya [19].

Gambar 1. ERD (Entity Relationship
Diagram)
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Sumber: Penelitian Tahun 2023

e LRS (Logical Record Structure)

Representasi dari sebuah struktur terhadap

record di dalam tabel yang berasal dari hasil

hubungan antara entitas maka

sebagai struktur logika catatan (LRS). Setiap

entitas

tertentu dengan nama kumpulan sebagai

induk entitas dan atributnya terletak di

dalam kumpulan tersebut [20].

Gambar 2. LRS (Logical Record Structure)
Sumber: Penelitian Tahun 2023

e Use Case Diagram

Gambar 3. Use Case Diagram
Sumber: Penelitian Tahun 2023

e Halaman Login

disebut

akan ditugaskan ke kumpulan
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PT. SWADHARMA GRIYASATYA

Inventory SGRS

LOGIN

Gambar 4. Halaman Login

Sumber: Penelitian Tahun 2023

e Halaman Register

~=S6rS

PT. SWADHARMA GRIYASATYA

Inventory SGRS

REGISTER

Gambar 5. Halaman Register

Sumber: Penelitian Tahun 2023

e Halaman Dashboard

pooea]

Gambar 6. Halaman Dashboard
Sumber: Penelitian Tahun 2023

Black Box Testing Halaman Login

peepge;
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Tabel 1. Black Box Testing Halaman Login

Hasil yang Hasil

Test Case Diharapkan | Pengujian

No Skenario Kesimpulan

Username: | Sictem akan

menampilkan

pesan “field is
required”

Mengosongkan
semua data login
lalu menekan
tombol login

kosong
Sesuai Valid
Password:

kosong

Sistem akan
menampilkan

pesan “the Sesuai Vatid
password field

is required”

Username:

Mengisi hanya
admin

username, lalu
menekan tombol Password:
Togin kosong

Sistem akan
menampilkan

pesan “tihe Sesuai Vanhd
username field

15 required”

Username:

Mengisi hanya
; kosong

password, lalu
menekan tombol | paeccpord:
login testi23

Sistem akan
menerima
akses dan
masuk ke

Username:

Semua data telah admin

4 terisi, lalu klik
“login”

Sesuai Vatid
Password:
test123 halaman

dashboard

Sumber : Penelitian Tahun 2023
PENUTUP

Berdasarkan website inventory yang

telah dibuat, maka penulis mengambil
beberapa kesimpulan yang dapat memiliki
manfaat dari Aplikasi Inventory SGRS yang
memberikan otomatisasi proses pengelolaan
persediaan barang. Hal ini dapat membantu
perusahaan dalam mengurangi human error
(kesalahan manusia), meningkatkan efisiensi,
dan menghemat waktu serta sumber daya.
Dengan aplikasi ini perusahaan dapat
melakukan pemeriksaan jumlah barang yang
tersedia, melacak pergerakan barang dan
mendapatkan informasi terkini tentang
jumlah ketersediaan produk. Selain itu dapat
menyediakan laporan berbentuk PDF yang
berfungsi untuk membantu perusahaan
dalam melakukan evaluasi produk dan

membuat keputusan bisnis yang lebih baik.
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