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Abstract: conducted by the Central Bureau of Statistics of East Java Province in 2019 stated that the number of 

blind people in the Pasuruan City/Regency was 273 people. From the results of the survey, the highest number of 

blind people is in the Pasuruan district. Smartphone and internet users in Indonesia by early childhood reached 

29%. The use of android smartphones cannot be separated from human activities or activities during the Covid- 

19 pandemic. The development of the Object Detection Application uses the waterfall method, in making the 

application using Android Studio with the Java programming language. By utilizing Canny Edge Operator Image 

Processing by optimizing the OpenCV Library, then using ML Kit to optimize object types. 
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1. PENDAHULUAN 

Berdasarkan survei yang 

dilakukan oleh oleh Biro Pusat Statistik 

Provinsi Jawa Timur Penyandang 

tunanetra Kabupaten/Kota Pasuruan 

pada tahun 2019 mencapai 273 orang. 

Penyandang tunanetra tidak dapat 

melakukan aktivitas secara mandiri 

tanpa ada bantuan orang lain atau 

menggunakan tongkat bergaris merah. 

Penggunaan. Pengguna 

smartphone dan internet di indoensia 

oleh anak usia dini mencapai 29%. 

Pengguna Smartphone pada usia < 1 

tahun mencapai 3.5%. penggunaan 

smartyphone usia 1 tahun hingga 4 

tahun 25.9%, sedangkan Anak 

prasekolah usia 5 tahun hingga 6 

tahun 47.7%. Sedangkan pengguna 

Internet pada Anak prasekolah 

mencapai 20.1%, pada Anak Balita 

yang menggunakan internet mencapai 

10.7%, dan usia < 1 tahun yang 

menggunakan internet mencapai 0.9%. 

Dalam penelitian ini 

menggunakan botol, smartphone, laptop, 

mouse dan keyboard sebagai objek  

 

 

 

penelitian, jarak pengambilan 

objek penelitian 30 cm – 100cm. 

Pengolahan atau pendeteksi citra objek 

menggunakan Operator Tepi Canny dan 

library OpenCV mengoptiomalkan 

deteksi tepi objek. 

 

2. METODE PENELITIAN 

 

2.1. Analisa Kebutuhan 

Analisa kebutuhan merupakan 

tahap pengumpulan informasi kepada 

calon pengguna aplikasi pendeteksi 

objek. 

2.2. Perencanaan 

 Perencanaan merupakan sebuah 

tahapan dalam menyusun rencana yang 

akan dilakukan dalam pengembangan 

aplikasi meliputi pembuatan jadwal dan 

mempersiapkan kebutuhan aplikasi. 

 

2.3. Desain 

 Desain merupakan tahapamodelan 

yang dilakukan untuk implementasi dari 

kebutuhan pengembangan aplikasi dalam 

bentuk presntasi antar muka sebagai 
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rancangan arsitektur sistem front- end 

untuk memberi informasi kepada pengguna 

aplikasi dari hasil pengolahan sistem back-

end. 

 
2.4. Pengembangan 

Pengembangan merupakan 

tahapan dalam mengembangkan sebuah 

aplikasi yang diimplementasikan dalam 

bentuk kode atau unit program 

menggunakan android studio dengan 

bahasa pemrograman java. 

 

2.5. Pengujian 

Pengujian merupakan tahapan final 

dalam menguji fungsi – fungsi fitur yang 

ada dalam aplikasi atau sebuah sistem 

informasi. 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

3.1. Hasil 

Pada penelitian ini diperoleh 

hasil sebagai berikut 

 

3.1.1. Tampilan Aplikasi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.1. Halaman Utama Aplikasi 

Pada halaman utama menampilkan logo 

aplikasi, nama aplikasi, versi aplikasi, tombol 

mode deteksi tepi objek, tombol deteksi 

objek terdekat dan menampilkan nama 

pembuat aplikasi. 

 

 

 

3.1.2. Citra Hasil Deteksi Tepi Objek 

 

 

Gambar 3.2 Hasil Deteksi Tepi Objek 

Pada halaman mode deteksi berfungsi 

sebagai pendeteksi tepi objek, ketika kamera 

smartphone diarahkan kepada objek maka 

hasil yang akan ditampilkan oleh sistem 

kepada pengguna aplikasi dengan background 

hitam dan objek yang tedeteksi berwarna 

putih dengan ketepalan 1 pixel, jika kamera 

smartphone menangkap banyak objek maka 

hasilnya akan menampilkan garis yang lebih 

banyak. pada halaman mode deteksi tepi objek 

pengguna dapat mengambil gambar hasil 

deteksi tepi objek dengan menekan tombol 

kamera yang berfungsi sebagai metode 

pembelajaran anak usia dini dalam belajar 

menggambar. 

3.1.3. Citra Hasil Deteksi Objek Sekitar 

 

Gambar 3.3. Hasil Deteksi Objek 

Terdekat 
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Pada halaman mode deteksi objek 

terdekat menampilkan hasil deteksi objek dan 

menampilkan label objek pada bagian bawah 

halaman, pada image labelling terdapat 

persentase akurasi pendeteksian objek, ketika 

kamera smartphone kearah objek maka sistem 

akan mengidentifikasi objek yang tertangkap 

kamera, setelah itu sistem akan mengirimkan 

hasil deteksi berupa image labelling yang 

akan 

3.1.5. Pembahasan 

Setelah melakukan tahapan-tahapan 

dikonversikan label objek berupa text menjadi 

suara agar tunanetra dapat mengenali objek 

terdekat, jika objek yang terdeteksi warna atau 

bentuk objek sama dengan objek lain yang telah 

di input pada data traning maka akan 

mendeteksi objek yang memiliki data traning 

lebih banyak. 

 

3.1.4. Hasil Pengujian 

Table 3.1 Hasil Pengujian Aplikasi 

Halaman / 

objek 

Tombol / 

Sensor 

Hasil 

Pengujian 

Halaman 

utama 

Mode deteksi 

tepi objek  

Berhasil 

Halaman 

utama 

Mode 

deteksi 

objek 

terdekat 

Berhasil 

Halaman 

hasil 

deteksi 

tepi objek 

Tombol 

kamera 

Sensor 

Berhasil  

Halaman 

hasil 

deteksi 

objek 

sekitar 

Label objek 

Sensor 

deteksi objek 

Sensor 

koversi text 

to voice 

Berhasil  

Objek 

Botol 

Terdeteksi 

oleh sensor 

Berhasil 

smartphone 

Objek 

Laptop 

Terdeteksi 

oleh sensor 

smartphone 

Berhasil 

Objek 

Mouse 

Terdeteksi 

oleh sensor 

smartphone 

Berhasil 

Objek 

Keyboard 

Terdeteksi 

oleh sensor 

smartphone 

Berhasil 

Objek 

Smartpho

ne 

Terdeteksi 

oleh sensor 

smartphone 

Berhasil 

Sensor 

pendetek

si 

objek 

Sensor 

berfungsi 

dengan baik 

Berhasil 

 

yang direncanakan, maka diperoleh hasil dari 

sebuah perancangan yang sudah di 

implementasikan pada system secara 

keseluruhan, berikut adalah hasil dari 

pengembangan Aplikasi. Pendeteksi Objek 

untuk Tunanetra Menggunakan Operator Tepi 

Canny dengan Library OpenCv berbasis 

Android. 

 

3.1.6. Saran 

Berdasarkan kesimpulan yang terdapat 

diatas, maka peneliti akan mengajukan 

beberapa saran   atau   masukan   tentang   

pengembangan apikasi pendeteksi objek 

menggunakan Operator Tepi Canny dengan 

Library OpenCV berbasis android untuk 

kedepannya, sebagai berikut : 

1. Menambahkan data model agar lebih 

banyak objek yang tedeteksi. 

2. Penyimpanan gambar hasil deteksi tepi 

objek secara otomatis tersimpan pada 

galeri smartphone. 
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4. KESIMPULAN 

Aplikasi pendeteksi objek untuk 

penyandang tunanetra dan anak usia dini 

dibuat dalam basis android. Aplikasi ini 

dibangun dengan bahasa pemrograman java 

dengan menggunakan software Android 

Studio. Aplikasi ini menggunakan library 

OpenCV dan Tensor Flow Lite sebagai 

pendukung pendeteksian objek berbasis 

android, dengan menggunakan metode 

waterfall dalam membangun Aplikasi ini. 

Aplikasi ini telah menjalani pengujian 

yang terdiri dari pengujian struktural dan 

fungsional. Pendeteksi tepi objek 

menggunakan Operator Tepi Canny dan 

mengoptimalkan Library OpenCV, pada 

pengujian tepi objek menggunakan 5 objek 

yang digunakan sehari – hari, sedangkan 

pengujian deteksi objek sekitar menggunakan 

Tensor Flow Lite dan Text To Voice dengan 

objek penelitian 5 benda yang digunakan 

sehari – hari. 
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